中国教育技术协会“十三五”重大课题攻关项目 “基于游戏化学习的教育创新实践研究”课题管理办法
中国教育技术协会“十三五”重大课题攻关项目

“基于游戏化学习的教育创新实践研究”
课题管理办法（试行）

第一条：总则
1.本课题是中国教育技术协会立项的“十三五”重大课题攻关项目；
⒉根据《中国教育技术协会教育技术科学研究课题管理办法（2011年修订）》，结合实际情况，特制定本课题管理办法。
第二条：组织管理
1.在中国教育技术协会的指导下，设立总课题组，挂靠在教育游戏专业委员会秘书处，全面负责本课题的组织与实施；
2.在总课题下设立重点和一般课题两种类型，重点课题下可再设子课题，重点课题必须以单位名义申报并确定课题负责人；
3.教育游戏专业委员会的团体会员、教育教学单位、科研机构、个人自愿申报，理事团体会员优先；
4.通过研究交流网站、E-mail、电话等方式进行沟通与交流，及时发现问题，商讨对策，以确保课题研究工作顺利进行。
第三条：选题原则
各课题研究单位或个人根据总课题的实施方案和实际情况择取相关研究内容，必须围绕总课题的研究目标、研究内容等，参考课题申报指南确定选题。
第四条：申报与评审
1.重点课题负责人应该是高校专家或具有高级职称（高等学校副教授及相应职称以上、中专高级讲师以上、中小学高级教师以上）的教学科研人员；专委会理事单位方可申请重点课题；
2. 一般课题负责人应具有高级职称，如不具有高级职称，需要请两名以上具有高级职称的专业技术人员推荐，为支持高校和科研机构的研究，在读博士生或具有博士学位的企业工作人员也可以申报一般课题；
3.立项程序：提交申请、立项评审、公示立项；
4.课题的立项通过专家评审后，总课题组向中国教育技术协会正式报批，并颁发立项通知书；
5.课题立项后，研究内容不得随意变更,如确实需要进行调整或变更,必须报告总课题组并得到总课题组同意。
第五条：过程管理
1.总课题组办公室负责重点课题、一般课题的日常管理；
2.对于开设子课题的重点课题组，子课题的过程管理委托其所属重点课题组进行；
3.总课题组对课题研究单位的研究工作指导方式主要有：现场指导、网上答疑、Email或其它方式；
4.课题研究中期，总课题组将组织统一的中期检查工作，通过中期检查的课题方能申请结题；
5.课题研究单位如果没有正当理由而连续6个月没有开展研究工作或从不参加总课题组织的研讨交流活动，总课题组将对其撤项，并在网上公示；
6.在课题研究工作的中后期，根据课题研究工作的进展情况，总课题组将组织评奖活动，评奖范围主要包括：研究报告、课例、论文、课件等形式的成果。对优秀成果，总课题组将向中国教育技术协会推荐报送，并进行嘉奖。

第六条：结题验收
1.结题验收工作按照中国教育技术协会的课题管理办法执行，由总课题组组织实施；
2.课题研究单位的研究工作结束后应及时向总课题组办公室申请结题，并提交结题申请书及相应的研究成果；
3.结题验收工作主要有会议结题和通讯结题两种方式；
4.结题验收工作结束后，总课题组将向中国教育技术协会申请，由其统一颁发结题证书；
5.结题验收的费用由各课题研究单位承担。
第七条：附则
1. 本办法自公布之日起实行；
2. 本办法由总课题组办公室负责解释；
3. 总课题办公室联系方式：
联系人：教育游戏专业委员会秘书处  霍玉龙
Email： jyyxzwh@163.com
地址：北京市海淀区北京大学教育学院大楼421室
邮编：100871
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